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La Autora

Melina Pogorelsky nacio en Buenos Aires, en 1979. Trabajo muchos afilos como maestra de primaria y curso
un postitulo en Literatura Infantil y Juvenil. Ahora es escritora y tiene un espacio de literatura para chicos.

Argumento

Los Super Minis —es decir, el Capitan Trompeta
y Super Trucho— sufren en esta entrega una de
las mas temidas desgracias que afectan al gremio
superheroico: la revelacion de la identidad secre-
ta. La amenaza proviene de Emilia, una compane-
ra de clase que quiere integrarse al equipo. Este
hecho basta para que la discordia separe a los pro-
tagonistas, justo cuando una nueva oportunidad
de salvar el mundo se presenta.

Comentario

Reflexiones

Otra vez los limites entre el juego vy la realidad se
vuelven difusos para estos dos amigos, y afecta
la realidad concreta. Sin embargo, esta vez el duo
sufre una ruptura, provocada por la aparicion de
una chica. La ilusion no se destruye, y cada miem-
bro del equipo lleva a cabo su juego, hasta que el
final vuelve a unirlos.

Temas

® | a amistad.

e | as relaciones entre chicos y chicas.

e El juego.

e |a realidad y la apariencia.

e El misterio.

e | os superhéroes en el imaginario de los chicos.

El mundo de fantasia de los chicos se ve esta vez
amenazado por la inminencia del amor: los jue-
gos, posiblemente, vayan a terminar. La presen-
cia de Emilia es tomada por el narrador como una
molestia, mientras que su amigo la anhela, sin ver-
la como una limitacion al universo del juego. El
dilema se resolvera en el universo del juego, respe-
tando la premisa de la serie.




1. Conversen entre todos: ;qué significa “la tercera no es la vencida"?
¢A qué refiere?

2. Entre todos, describan el disfraz de superhéroe de cada uno de los
personajes de la tapa. ¢Cual les parece el mejor? ;Y el peor? ;A qué
superhéroes les recuerdan?

3. Marquen cual de los super poderes que se listan a continuacion les
gustaria tener. jSolo se puede elegir uno! Después pueden debatir
qué poder es el mejor y qué usos le darian.

[ JFuerza increible [ ]Super inteligencia [ |Elasticidad
[ JVuelo [ JCambiar la forma [ ] Cambio el tamafio
[ JInvisibilidad

4. Inventen un super villano para los Super Minis. Pdnganle un nom-
bre y dibujenlo.



En pleno vuelo AECTID

1. Cual era, en apariencia, la mision en la vida del narrador y de Maxi.

2. Inventen el nombre de super héroe que ustedes usarian, siguiendo el
mecanismo del nombre de Super C.A.P.A. (es decir, usando siglas).

3. Escriban una idea original que les hubiera podido servir a los Super
Minis para sacarse de encima a Emilia antes que ella se integrara al
equipo.

4. Marquen en la lista los objetos, temas o actividades que, segun se
desprende del libro, les gustan a los Super Minis.

[ JLas comidas (] Los ninjas.
(] Las figuritas (] Los superhéroes.
[ ]Los globos aerostaticos [ Los supermercados.

[ JLos pulpos.



1. Describan las ilustraciones de las paginas 30 y 104. Luego, escriban
una oracion que indique como esta presentado el personaje principal
de cada ilustracion (¢ Parece un personaje bueno o malo? ;Por qué?)

2. Segun el libro, tiene poderes Super Trucho? ;Cree Super Trucho
tener poderes?

3. Marquen la opcidn correcta.

La frase que los personajes discuten en el primer capitulo es...
(] ... una tonteria.
(] ... de la Constitucion Nacional.
[ ]... de Spiderman.

Los unicos que conocian la identidad secreta de los Super Minis eran...
(] ... los Stiper Amigos.
(] ... Hugo, Paco y Luis.
(] ... Rita, Anita y Rocco.

Dulce Viejecilla se quedaba con...

(... el vuelto.
[ ]...la duda.

(] ... las pelotas que caian en su patio.

El verdadero nombre de Dulce Viejecilla es...
(] ... Dulcinea S. Viejecillez.
[ ]... Carlos Rulo Antoleti.
(] ... Robotronus X-27.



Taller de creatividad

1.

Dibujen el uniforme (camiseta, pantalon, medias) del equipo de los
tucanes, teniendo en cuenta la informacion que provee el texto.
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2. Esta vez, los Super Minis tienen el traje de superhéroe basado en

guerreros orientales. Elijan uno de los motivos que se sugieren a con-
tinuacion y utilicenlo como guia para dibujar nuevos uniformes para
los tres héroes.
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3. Escriban una entrada del diario de Dulce Viejecilla, en la que la vi-

llana anote las actividades de un dia cualquiera. Debe dar cuenta
de las actividades que realiza para mantener su imagen positiva, y
de las que lleva a cabo en su papel de villana.



Sugerencia de actividades

Vamos a despegar

* Superhéroes. Una buena introduccion seria
hablar sobre los superhéroes que los chi-
cos conozcan. También se puede genera-
lizar para dar con los atributos que tienen
en comun los superhéroes (enemigos, tra-
jes, puntos débiles, etcétera). A partir de
alli, se pueden afrontar las expectativas que
los chicos tengan sobre los superhéroesy el
modo en que el texto dialoga con el género.

e Siglas. Si bien hay una actividad en la sec-
cion En pleno vuelo, se puede trabajar las
siglas de modo inverso, haciendo que los
chicos tomen como siglas sus nombres de
pilay los extiendan del modo que prefieran.

En pleno vuelo

» Recortes. En la pagina 14 hay una ilustra-
cion del cuaderno de Emilia, en la que hay
evidencia de la identidad de los personajes.
Se puede sugerir a los chicos que elaboren
un par de paginas de recortes (scrapbooking)
sobre un tema que les interese, cosas que
les gusten o un periodo determinado (vaca-
ciones, un fin de semana largo, una semana
cualquiera, etcétera). Para eso podrian reco-
lectar material variado, disponerlo luego del
modo adecuado en una hoja y finalmente
completar con la informacion necesaria para
narrar una historia.

e Galeria de villanos. Tomando como ejem-
plo el personaje de Dulce Viejecilla, pueden
sugerir a los alumnos que desarrollen perso-
najes similares (personajes que parecen una
cosa y son otra) para una galeria de villanos
de los Super Minis. Cada villano tendra una
biografia, una descripcion de sus poderes y

los hitos de su carrera delictiva. También se
trabajara en la representacion grafica.

Aterrizando

e iNoticias! A partir de los eventos narra-
dos del libro, se pueden redactar algunas
noticias con sus correspondientes titulares
escandalosos (“La caida de Dulce Viejecilla",
“Victoria de Deportivo «El Mundo» luego de
20 anos de derrotas”, "Misteriosa desapari-
cion de Carlos Rulo Antoleti”, etcétera).

* Menues. Los Super Minis tienen una debili-
dad manifiesta por la comida. Se puede tra-
bajar haciendo un relevo de las cosas que les
gustany que no les gustan, y sobre eso, con-
feccionar el menu de los superhéroes. Esto
puede usare de manera transversal para
introducir el tema de la alimentacion salu-
dable, que es un eje de Ciencias Naturales.




Solucionario

Vamos a despegar

1. Refiere a la frase "la tercera es la vencida" que
se utiliza cuando las cosas salen mal dos veces y
se sigue intentando hacerlas. El titulo juega con la
frase, negandola.

2.Deizquierda a derecha: bata o salida de bafio, kimo-
no, medias con chancletas. Elaboracion personal.
3y 4. Elaboracion personal.

En pleno vuelo

1. Juntar figuritas.

2y 3. Elaboracion personal.

4. Las comidas [ Las figuritas | Los ninjas | Los
superhéroes.

Aterrizando

1. En la pagina 30, Dulce Viejecilla aparece rodea-
da de nifios y gatos, que alimenta. También hay
caracoles a los que ha tejido mantas. En la pagina
104, Dulce Viejecilla ha sido desenmascarada y los
gatos vy los nifios se alejan temerosos. Los caraco-
les se han ido. En la primera ilustracion el perso-
naje parece bondadoso, en la sequnda se ve que es
un villano disfrazado.

2. Ninguno. No.

3.¢c/c/c/hb.

Fragmentos especiales

“Aquella era una tarde lluviosa y aburrida.
No nos habian dejado salir al patio en el
recreo porque estaba todo mojado, asi que
nos quedamos en el aula mirando figuritas
por quinta vez porque toda la hora nos la
habiamos pasado mirandolas a escondidas.
Ni Maxi ni yo vimos acercarse a Emilia. Re-
cién nos dimos cuenta de que estaba frente
a nosotros cuando la escuchamos susurrar.
—Ya sé todo". (pp. 12-13)

“La primera decision fue mudar proviso-
riamente nuestra base de operaciones a
la casa de Super C.A.P.A. Desde alli po-
driamos observar a Dulce Viejecilla para
intentar reunir evidencias que nos permi-
tieran desenmascararla.

Yo me sentia incomodo lejos de nuestras
cosas, en un pieza de nena y con ver-
giienza de ir al bafio si me daban ganas"
(p. 35)

"Yo debia comprender de qué necesi-
taban que los salvara y no sabia como
hacerlo. Recordé que alguna vez habia
escuchado que en estos casos es mejor
actuar con cautela. No sabia bien qué
era “cautela” y no habia tiempo para
averiguarlo. Asi que decidi poner cara
de disimulado y actuar como si nada. Me
dejaria llevar hasta tener un panorama
claro de la situacion. jQué sabia pare-
cia mi decision! jY qué facil era tomar
decisiones sin tener que consultarlas
con nadie! Ya saboreaba mi soledad y
no extraiiaba para nada a Super Trucho
interrumpiendo todo para proponer que
comamos algo”. (p. 50)

“No me averglienza confesarlo. Hasta el
mas valiente de los superhéroes tiene al-
guna debilidad. Superman tiene la cripto-
nita y yo tengo el futbol. De algun extraino
modo, toda mi actitud superheroica no
logra reflejarse cuando pateo una pelota.
Eso es exactamente lo que traté de expli-
carle al entrenador”. (p. 98)




