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La obra

Argumento 

La historia transcurre en algún lugar de Europa, 
en 1890. Al pueblo en el que vive Ariel llega un 
enviado de la nueva Gran Nación para asignar un 
apellido a cada familia. Todas las personas hacen 
una larga fila para ser inscriptos en un registro. 
Mientras esperan, Ariel y sus amigos van especu-
lando con los apellidos que les pueden tocar, con 
cómo se eligen, con los que ya fueron asignados. 
Para que nos les pongan un apellido que no les 
gusta, idean un plan que les permita elegirlo, en 
vez de que les toque uno puesto por el delegado. 

Comentario 

En El inventor de puertas la autora toma un hecho 
histórico -el creciente uso y reconocimiento de 
apellidos- y a partir de eso inventa y recrea esta 
escena en un pueblo, con personajes y un estilo 
muy actual. Con mucho ingenio, los chicos de esta 
historia, bromean y especulan acerca de los ape-
llidos posibles, a la vez que la historia funciona en 
otro plano como comentario y reflexión de la sim-
bología y la importancia de los nombres y con qué 
nos identificamos como personas. 

Temas

• La familia  
• La vida en sociedad 
• La materialidad del lenguaje
• La posibilidad de transformar el mundo  
• El juego
• La importancia de los nombres
• El significado de los nombres
• La importancia de conocer la historia familiar

La autora

Verónica Sukaczer es escritora y periodista. Por su obra ha recibido diversos premios y reconocimientos, entre 
ellos, el Segundo Premio Nacional de Literatura Infantil en 2012 y el premio Konex en Literatura Juvenil en 2014. 
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Vamos a despegar

1. A partir de la imagen de tapa y el título, ¿qué se imaginan que 
puede pasar en esta historia?

2. En el texto de contratapa se introduce la idea la historia de los 
nombres. ¿Qué nombre puede tener un inventor de puertas? 

3. Elegí una de las puertas de la tapa y contá en un breve texto qué 
hay del otro lado. 



En pleno vuelo

1. En el libro el texto no está dividido en capítulos, pero sí hay algu-
nos espacios en blanco cada tanto. ¿Qué te parece que significan 
estos espacios?

2. Hacé un listado de los apellidos mencionados en la historia y a 
qué se atribuyen. 



En pleno vuelo

3. Ariel, el protagonista, termina con un apellido atribuido a su invento. 
¿Qué otros apellidos se te ocurren que hubieran resultado posibles.

4. Investigá sobre las patentes de registros de inventos. ¿Cómo harías el 
esquema y la información para patentar la puerta que inventó Ariel?



Aterrizando

1. El texto se relaciona con algunos hechos reales, aunque en este caso 
están ficcionalizados. Investigá sobre el hecho histórico y sobre la 
historia de tu apellido. Si no encontrás datos, vale inventarla con 
hechos ficticios, como hizo la autora con esta historia.

2. En el texto aparecen algunos juegos y juguetes que se usaban en el 
pasado. Investigá un poco y podés explorar en familiares o conoci-
dos mayores: ¿qué juegos y juguetes se jugaban y ya no se juegan? 
¿Cuáles todavía se juegan? ¿en todas las regiones será igual? 

3. Escribí una breve recomendación que releve las características del 
libro. 



Taller de creatividad

1. En parejas, escriban una historia inventada de un apellido. 



Taller de creatividad

1. Desarrollen un invento, escribiendo detalladamente qué es y para 
qué sirve. Luego, compartan lo que escribieron con sus compañeros.

  

2. Inventen un nombre y apellido para cada uno/una del grupo según 
características o gustos personales y escriban una presentación 
explicándolo. Tienen que ponerse de acuerdo para destacar sus 
aspectos más interesantes o lo que les gustaría hacer, evitando 
sobrenombres que representen burlas o desprecio. 




